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Sadan gennemfgrer | tema-skattejagten:

Den store Vampyr-jagt

Intro:

Ideen er at invitere bgrnene pa
besgg, nar biblioteket er lukket og
det er mgrkt udenfor! Malgruppen
er primaert de 8-10 arige. Der skal
veere billetter, sa | nogenlunde ved
hvor mange der kommer. Max ca.
20 bgrn. Egen lommelygte
medbringes.

Arrangementet kan gennemfgres
med 2 voksne.

Varighed ca. 1 time.

Temaet for skattejagten er
vampyrer.

Skattejagten er en slags stjernelgb med 5 poster i forskellige hjgrner og kroge i udlanet, hvor
bgrnegrupperne (max. 4 grupper) bliver sendt hen og efter hver post vender tilbage og bliver
sendt et nyt sted hen.

Vejen til posterne markeres med rgd/sort tape pa gulvet eller knaeklys (post 2)

Veaelg derfor et centralt sted i rummet, som base, hvor introduktionen og de indledende gvelser
foregar, jvf. nedenfor.
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Post 1: Klar til Vampyr-jagten

P3a post 1 szettes det hele i gang. Og alle bgrnene er sammen pa denne post. Bgrnene starter med
at hgre en historie af ca. 5 minutters varighed, der mere eller mindre relaterer til vampyr-temaet -
gerne med lidt gys i! Historien kan veere selvopfunden - eller det kan vaere oplaesning af en af
nedenstaende titler.

Bibliotekaren forklarer herefter, hvad missionen gar ud pa: Der er set tegn pa vampyrer pa
biblioteket og nu skal bgrnene hjelpe med at fa jaget dem ud.

Barnene far fortalt lidt fakta om vampyrer og hvordan de kan jages vaek med kors, hvidlgg og
vievand - se nedenstaende.

Grupperne skal nu samle udstyr sammen til at gd pa vampyr-jagten. Hver gruppe skal lave 4 kors.
Derudover skal gruppen have 4 hvidlggsfed og et lille glas/ en flaske vievand med pa deres jagt.
Det kan de sprgjte lidt af ved posterne for at beskytte sig mod vampyrerne.

Korsene skal de selv lave ud af ispinde/sma grene, der samles med trad/staltrad. Nar korsene er
lavet samt hvidlggsfed og vievand fundet, kan jagten begynde...

Bgrnene skal have at vide, at ved hver af de 4 efterfglgende poster, sa skal de hvert sted laegge et
kors og et hvidlggsfed - og de ma ogsa gerne sprgjte lidt vievand.

Forslag til titler til oplaesning:
e Rose Impey: Skyggemanden
e UIf Sindt: Blandt spggelser og vampyrer
e Uuuuhyggelige historier. Vampyrvalsen af Peter Gotthardt (rim - mere sjov end gys)
e Daniel Zimakoff: Tror du pa vampyrer? (Lidt lang, men kan starte med at genfortzelle)

e 39.3 Helle Jefsen: Vampyrer
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Lidt fakta om Vampyrer:

Vampyrer sover i deres kiste om dagen, men om natten er de pa den store blodjagt! De suger blod
fra folk, mens de sover.

Den mest kendte vampyr er Dracula, som virkelig har levet. Han hedder Vlad Tepes og var
feltherre i 1400-tallet. Han boede pa et slot dybt inde i Transsylvaniens skove i Rumaenien. Han var
grusom. Bl.a. spiddede han sine fjender pa pale. Navnet Dracula fik han af folk fra egnen, der
betragtede ham som en djaevel. Den rumaenske ord for djaevel er nemlig Drac.

Nogle af en vampyrjaegers vigtigste vaben er:

e et kors om halsen. En vampyr kan ikke tale at rgre ved en person med et kors om halsen. Et
kors er symbol pa det gode. Vampyren er et symbol pa det onde.

e hvidlgg, som vampyrer hader. Laeg hvidlgg alle steder, hvor der kan vaere vampyrer.

e vievand, som er vand, der er velsignet af en praest. Det kan vampyrer ikke tale. Det
braender i huden som gloende kul. Sa sprgjt vievand, hvor der er risiko for, at der er
vampyrer.

Hvad er det sa med vampyrer og flagermus? Flagermus sover om dagen og kommer frem om
natten ligesom vampyrer - og sa kan flagermusen ogsa godt ligne en vampyr, nar den flyver afsted.
| sydamerika findes der ogsa en flagermuse-art, der hedder vampyr-flagermusen. Den lever af at
suge blod fra sovende dyr - og ogsa gerne mennesker, hvis den kan komme til det.

Titler at blive kloge af:
e 39.3 Per Borgaard: Mysteriet om Dracula
e 39.3 Helle Jefsen: Vampyrer
e 39.3 Jim Pipe: Pa sporet af Dracula

e Bram Stoker: Dracula - Serien: Klassiske historier
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Post 2: Bare blod

Det er rart med lidt blod i en skal, som man kan stikke Dracula eller en anden vampyr. Derfor skal |
hente en skefuld og baere den tilbage til faellesbordet, Hvis | spilder pa vejen, skal | ga tilbage og
hente en ny skefuld. Husk at hjaelpe hinanden, sa | lyser for den, der baerer skeen!

Husk at laegge hvidlgg og et kors.

Pa posten star en skal “blod”, tomatketchup blandet med lidt Ribena og 4 (eller det antal grupper |
har) skeer. Pa faellesbordet star ogsa en skal, hvor det hentede blod skal haldes ned i.

Post 3: Bloddraber og vampyrgader

Vampyrerne har bidt et offer og spildt bloddraber rundt om posten. Brug jeres lommelygter til at
lyse omkring i mgrket og finde ud af hvor mange bloddrdber der er spildt. Nar | har fundet dem, sa
laes bagpa.

Nar | er faerdige pa posten, sa laeg et hvidlgg og et kors til ekstra beskyttelse.
Klip 5 store, mgrkergde bloddraber og leeg/haeng dem op i naerheden af posten.
Bag pa hver bloddrabe skal der sta en vampyrvits/gade.
Fx disse:

e Hvorfor drikker Dracula blod? Fordi cola light far ham til at bgvse

e Hvis du fandt en vampyr, en varulv og et spggelse udenfor din dgr, hvad ville du sa ggre?
Habe pa, at det var fastelavn

e Hvad sagde drenge-vampyren til pige-vampyren? Jeg elsker din blodtype.
e Hvilken slags sukker vil Dracula helst bruge? Blodsukker

e Hvad tager vampyren nar han star op? Et blodbad

Flere forslag kan fx findes i b@gerne
e 39.12 Lene Kjzer Olsen: Spggelsesvitser

e 39.12 Kirsten Kjaer: Spggelsesvitser og gader
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Post 4: Billedgade

Vampyrerne har veeret her, derfor har keemperne gemt sig i landskabet.

Kan | finde dem? Hvor mange er der?

For at sikre sig helt mod vampyrerne laegges et kors og et hvidlgg! Ga tilbage til faellesbordet og
fortzel hvor mange der var.

Svaret er 15 keemper og billedgaden findes i Norman Messengers Billedmagi pa side 8 og 9

Post 5: Find de klamme flagermus

En koloni af flagermus er flgjet ind pa biblioteket. Ved at lyse pa dem og taelle dem bliver de
uskadeliggjort!

Knaeklys viser vej til denne post i et hjgrne af udlanet og der er en ring af knaeklys, hvor bgrnene
skal sta, mens de lyser rundt og finder 10 ophaengte flagermus. For at sikre sig helt lzegges et kors
og et hvidlgg! Ga tilbage til faellesbordet og fortael hvor mange der var.
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Afslutning:

Alle samles ved feellesbordet og drikker lidt blod (rg¢d saft) og far lidt uhyggeligt slik. Snak om

hvordan det er gaet og laes/fortael maske endnu en historie at ga hjem pa.

Liste over ting der skal bruges:

Pinde (fundne i passende laengder eller kpbte ispinde fra en hobbyforretning) Staltrad eller
vinseltrad til at binde dem som kors

5 flasker vand maerket "vievand"

20-25 hvidlgg

Bloddraber af karton (klip store draber i “fri hand”)
Flagermus af karton (se skabelon)

Knaeklys (s@¢g pa google og mange forhandlere dukker op — priserne er nogenlunde ens, ca.
45-50 kr. for 100 stk. 20 cm lange i forskellige farver. Det er rart at have rigeligt)

En skal med blod (blanding af ketchup og lidt ribena, sa den er lidt tyktflydende)
4 spiseskeer - til at baere blodet med
Red saft

Vampyr vingummi og evt. andet ulakkert slik.

Skabelon til vampyr (kan forstgrres pa kopimaskinen til den stgrrelse i gnsker)

Pa http://projekt.pallesgavebod.dk/download kan | finde posterne med tekst pa — lige til at skrive

ud. Der er ogse en skabelon uden tekst til dem, der har brug for at skrive sine egne tekster.



